AUF DER SUCHE NACH DER IDEALEN ARCHITEKTUR

DAB-BREMEN

architekten|kammer

der freien hansestadt bremen

Architekturstudentinnen und -studenten verwirklichen ,ldeale Architektur” am Weserufer in Woltmershausen,

Hohe Duntzestralle

Ideale Architektur — das klingt héchst an-
spruchsvoll, auch ein wenig weltfremd und
scheint fiir eine bauliche Umsetzung in ei-
nem kleinen Park eigentlich eine Nummer
zu grof. '

Trotz solcher Bedenken haben sich etwa
25 Architekturstudenten der Hochschule
Bremen auf das Abenteuer eingelassen, ihre
personlichen Visionen von ,ldealer Architek-
tur" zu entwerfen, die sich mit einfachen
Mitteln und fiir eine begrenzte Dauer im
Griinzug zwischen Westerdeich und Weser,
Hohe DuntzestraBBe, umsetzen lieBen. Aus
der Vielzahl der Entwiirfe wurden nach ein-
gehenden Diskussionen und Abstimmung
sechs Arbeiten fiir eine Realisierung ausge-
wahlt.

Die Idee fiir das Vorhaben resultiert aus
einer Zusammenarbeit zwischen dem Kultur-
haus Pusdorf und der Hochschule Bremen.
Im Rahmen des Projektes ,Probebiihne Ar-
chitektur” ist ,Ideale Architektur” Bestand-
teil der offiziellen Bewerbung Bremens als
Europaische Kulturhauptstadt 2010.

Am 18. Juli wurden die Bauwerke der
Offentlichkeit tibergeben.

Architektur der Sinne

Wenn man die sechs Arbeiten, die nun als
temporare Bauten den Park bereichern, nach
ihrem jeweiligen idealen Kern befragt, so
lasst sich ein gemeinsamer Nenner erken-
nen: Sie prasentieren Architektur vor allem
als eine Kunst, die auf vielschichtige Weise
die Sinne der Menschen anregt.

Architektur als Angebot fiir sinnliche Er-
fahrungen — das kann ein raumliches Farb-
spiel sein, das den Besuchern die Maglich-
keit der Mitgestaltung in die Hand gibt. Das
kann sich in dem Erleben von Enge und Wei-
te, hoch und runter vermitteln, in der Len-

B Der Tunnel wahrend der Bauphase

kung eines Blickes oder in einer suggestiven
Wegfiihrung. Nicht nur der Gesichtssinn ist
angesprochen — Architektur lasst sich auch
riechen, horen, berihren.

Eine Architektur fiir die Sinne schlagt
sich schlieBlich nicht nur darin nieder, dass
der Besucher sich aktiv mit ihr auseinander-
setzen, mit ihr umgehen muss. Sie schlieBt
auch Orte der Besinnung, der Kontempla-
tion, der Entspannung ein.

Erlebnispark Architektur
Die sechs architektonischen Objekte sind
im Park so angeordnet, dass eine abwechs-
lungsreiche Erlebnisfolge entsteht. Der Besu-
cher kann hier lustwandeln. Es entsteht eine
Art architekturaler Erlebnispark auf Zeit. Als
Jroter Faden” dient ein mit Sagespanen an-
gelegter Pfad. GemaR der langgestreckten
Ausrichtung des Parks bietet sich eine linea-
re Anordnung an. So ergibt sich das Bild
einer architektonischen ,Perlenkette”.

Der Spannungsbogen des Erlebens vari-
iert zwischen Aktivierung und Entspannung.
Wahrend die Objekte im Zentrum die Besu-

cher aktiv zum Raumerleben herausfordern,
befinden sich an den beiden Endpunkten
Orte der Kontemplation, des Ausruhens.

Die sechs Objekte

Stadtseitig beginnt der Park mit dem ,Tor-
Steg” (Entwurf: Stefan Blanke). Aus Brettern
gleichen Querschnitts wird an der Uferbo-
schung ein spannender Aussichtspunkt auf
die Weser geschaffen. Zur Parkseite zeigt
das Objekt einen portalartigen Vorbau, der
an ein organisches Wesen erinnert. Dieses
Tor schafft eine klare Trennung zwischen
Flussseite und Parkseite. Hat man es durch-
schritten, ist man ganz dem wechselvollen
Spiel des Wassers zugewandt.

Als groBtes Objekt ist der ,Turm” (Entwurf:
John Schmidt) mit seinen 16 Metern Héhe
als ,landmark” eine Art Wahrzeichen des
Parks. Da das mit Brettern und Rohrmatten
verkleidete Gebilde aus Sicherheitsgriinden
nicht als Aussichtsturm genutzt werden
kann, wird sein Schaft innen in eine Art
Teleskop verwandelt. Schaut man nach oben,
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